
ช่ือ นางสาวพันธิตรา นามสกุล หงษทอง รหัส 001 .

Lab08 Array and Pointer

คำช้ีแจง จงตอบคำถามตอไปน้ี

1. จงประกาศตัวแปรใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกำหนดให

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ distance int distance;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ point int point;

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

height

double height;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

weight

double weight;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือตัวแปรคือ

alphabet

char alphabet;

2. จงประกาศและสรางตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกําหนด

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือ

ตัวแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลัก

double length[3][10];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือ

ตัวแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลัก

char name[120][90];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปร

คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลัก

int std_ID[1235][8];

3. จงประกาศ สราง พรอมท้ังกําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติ ชนิด double ช่ือ data

ซ่ึงมีขนาด 2 แถว 6 หลัก และมีการกําหนดคาเร่ิมตนเปนดังภาพ



double data[2][6] = {

{3.4,7.6,2.9,8.1,1.0,9.9},

{1.6,5.0,3.5,1.3,4.2,5.0},

};

4. กําหนดให point เปนอาเรย 2 มิติขนาด 3 x 5 เก็บขอมูลดังภาพ จงตอบคําถามวาการอางอิงตอไปน้ี

ไดคาของขอมูลเปนเทาไร



point[0,4] point[2,0] point[1,4] point[3,1] point[0,5]

ขอมูลท่ีได -5 10 9 ไมมี ไมมี

5. จงออกแบบโปรแกรมดวยภาษา C++ โดยใหมีการทำงานดังตอไปน้ี

1) โปรแกรมสามารถ รับขอมูลคะแนนของนักเรียนท่ีมีคาระหวาง 0 - 100 จำนวน 5 คน

2) ทำการ หาเกรด จากเกณฑคะแนนตอไปน้ี



90 - 100 ไดเกรด A

80 - 89 ไดเกรด B

70 - 79 ไดเกรด C

50 - 69 ไดเกรด D

0 - 49 ไดเกรด F

3) แสดงผลขอมูลตามรูปแบบตัวอยาง

ตัวอยางหนาการแสดงผลของโปรแกรม

Calculate Grade Program

Enter Score Student 1 : 91

Enter Score Student 2 : 81

Enter Score Student 3 : 71

Enter Score Student 4 : 61

Enter Score Student 5 : 41

Show Student Grade

Student 1

Score 91 Grade A

Student 2

Score 81 Grade B

Student 3

Score 71 Grade C

Student 4

Score 61 Grade D

Student 5

Score 41 Grade F



ช่ือ นางสาวนวพร นามสกุล ศูนยดำ รหัส 65302042010 .

Lab08 Array and Pointer

คำช้ีแจง จงตอบคำถามตอไปน้ี

1. จงประกาศตัวแปรใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกำหนดให

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ distance Int distance[];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ point Int point[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

height

double height;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

weight

double weight;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือตัวแปรคือ

alphabet

char alphabet;

2. จงประกาศและสรางตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกําหนด

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือ

ตัวแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลัก

Double length[3][10];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือ

ตัวแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลัก

char alphabet;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปร

คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลัก

Int std_ID[1235][8];



3. จงประกาศ สราง พรอมท้ังกําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติ ชนิด double ช่ือ data

ซ่ึงมีขนาด 2 แถว 6 หลัก และมีการกําหนดคาเร่ิมตนเปนดังภาพ

double data[2][6] = {

{3.4,7.6,2.9,1.0,9.9},

{1.6,5.0,3.5,1.3,5.0},

};



4. กําหนดให point เปนอาเรย 2 มิติขนาด 3 x 5 เก็บขอมูลดังภาพ จงตอบคําถามวาการอางอิงตอไปน้ี

ไดคาของขอมูลเปนเทาไร

point[0,4] point[2,0] point[1,4] point[3,1] point[0,5]

ขอมูลท่ีได -5 10 -9 - -



5. จงออกแบบโปรแกรมดวยภาษา C++ โดยใหมีการทำงานดังตอไปน้ี

1) โปรแกรมสามารถ รับขอมูลคะแนนของนักเรียนท่ีมีคาระหวาง 0 - 100 จำนวน 5 คน

2) ทำการ หาเกรด จากเกณฑคะแนนตอไปน้ี

90 - 100 ไดเกรด A

80 - 89 ไดเกรด B

70 - 79 ไดเกรด C

50 - 69 ไดเกรด D

0 - 49 ไดเกรด F

3) แสดงผลขอมูลตามรูปแบบตัวอยาง

ตัวอยางหนาการแสดงผลของโปรแกรม

Calculate Grade Program

Enter Score Student 1 : 91

Enter Score Student 2 : 81

Enter Score Student 3 : 71

Enter Score Student 4 : 61

Enter Score Student 5 : 41

Show Student Grade

Student 1

Score 91 Grade A

Student 2

Score 81 Grade B

Student 3

Score 71 Grade C

Student 4

Score 61 Grade D

Student 5

Score 41 Grade F





ช่ือ นางสาวนวพร นามสกุล ศูนยดำ รหัส 65302042010 .

Lab08 Array and Pointer

คำช้ีแจง จงตอบคำถามตอไปน้ี

1. จงประกาศตัวแปรใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกำหนดให

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ distance Int distance[];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ point Int point[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

height

double height;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

weight

double weight;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือตัวแปรคือ

alphabet

char alphabet;

2. จงประกาศและสรางตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกําหนด

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือ

ตัวแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลัก

Double length[3][10];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือ

ตัวแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลัก

char alphabet;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปร

คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลัก

Int std_ID[1235][8];



3. จงประกาศ สราง พรอมท้ังกําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติ ชนิด double ช่ือ data

ซ่ึงมีขนาด 2 แถว 6 หลัก และมีการกําหนดคาเร่ิมตนเปนดังภาพ

double data[2][6] = {

{3.4,7.6,2.9,1.0,9.9},

{1.6,5.0,3.5,1.3,5.0},

};



4. กําหนดให point เปนอาเรย 2 มิติขนาด 3 x 5 เก็บขอมูลดังภาพ จงตอบคําถามวาการอางอิงตอไปน้ี

ไดคาของขอมูลเปนเทาไร

point[0,4] point[2,0] point[1,4] point[3,1] point[0,5]

ขอมูลท่ีได -5 10 -9 - -



5. จงออกแบบโปรแกรมดวยภาษา C++ โดยใหมีการทำงานดังตอไปน้ี

1) โปรแกรมสามารถ รับขอมูลคะแนนของนักเรียนท่ีมีคาระหวาง 0 - 100 จำนวน 5 คน

2) ทำการ หาเกรด จากเกณฑคะแนนตอไปน้ี

90 - 100 ไดเกรด A

80 - 89 ไดเกรด B

70 - 79 ไดเกรด C

50 - 69 ไดเกรด D

0 - 49 ไดเกรด F

3) แสดงผลขอมูลตามรูปแบบตัวอยาง

ตัวอยางหนาการแสดงผลของโปรแกรม

Calculate Grade Program

Enter Score Student 1 : 91

Enter Score Student 2 : 81

Enter Score Student 3 : 71

Enter Score Student 4 : 61

Enter Score Student 5 : 41

Show Student Grade

Student 1

Score 91 Grade A

Student 2

Score 81 Grade B

Student 3

Score 71 Grade C

Student 4

Score 61 Grade D

Student 5

Score 41 Grade F





ช่ือ ปนัดดา นามสกุล แสงดี รหัส 65302042011 .

Lab08 Array and Pointer

คำช้ีแจง จงตอบคำถามตอไปน้ี

1. จงประกาศตัวแปรใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกำหนดให

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ distance Int distance[];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ point Int point[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

height

double height[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

weight

double weight[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือตัวแปรคือ

alphabet

cher alphabetht[][];

2. จงประกาศและสรางตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกําหนด

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือ

ตัวแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลัก

Double length[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือ

ตัวแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลัก

char name[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปร

คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลัก

int std[][];



3. จงประกาศ สราง พรอมท้ังกําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติ ชนิด double ช่ือ data

ซ่ึงมีขนาด 2 แถว 6 หลัก และมีการกําหนดคาเร่ิมตนเปนดังภาพ

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

double data[2][6]={

{3.4,7.6,2.9,8.1,1.0,9.9},

{1.6,5.0,3.5,1.3,4.2,5.0},

};

cout<<data[1][4];

return 0;

}





4. กําหนดให point เปนอาเรย 2 มิติขนาด 3 x 5 เก็บขอมูลดังภาพ จงตอบคําถามวาการอางอิงตอไปน้ี

ไดคาของขอมูลเปนเทาไร

point[0,4] point[2,0] point[1,4] point[3,1] point[0,5]

ขอมูลท่ีได -5 10 -9 0 0



5. จงออกแบบโปรแกรมดวยภาษา C++ โดยใหมีการทำงานดังตอไปน้ี

1) โปรแกรมสามารถ รับขอมูลคะแนนของนักเรียนท่ีมีคาระหวาง 0 - 100 จำนวน 5 คน

2) ทำการ หาเกรด จากเกณฑคะแนนตอไปน้ี

90 - 100 ไดเกรด A

80 - 89 ไดเกรด B

70 - 79 ไดเกรด C

50 - 69 ไดเกรด D

0 - 49 ไดเกรด F

3) แสดงผลขอมูลตามรูปแบบตัวอยาง

ตัวอยางหนาการแสดงผลของโปรแกรม

Calculate Grade Program

Enter Score Student 1 : 91

Enter Score Student 2 : 81

Enter Score Student 3 : 71

Enter Score Student 4 : 61

Enter Score Student 5 : 41

Show Student Grade

Student 1

Score 91 Grade A

Student 2

Score 81 Grade B

Student 3

Score 71 Grade C

Student 4

Score 61 Grade D

Student 5

Score 41 Grade F





ช่ือ นางสาวรุงทิวา นามสกุล วันประโคน รหัส 013 .

Lab08 Array and Pointer

คำช้ีแจง จงตอบคำถามตอไปน้ี

1. จงประกาศตัวแปรใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกำหนดให

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ distance Int distance[1][5];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ point Int point[2][5];

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

height

doule height[2][5];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

weight

douole weight[2][5];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือตัวแปรคือ

alphabet

cher alphabetht[2][5];

2. จงประกาศและสรางตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกําหนด

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือ

ตัวแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลัก

Double length[3][10];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือ

ตัวแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลัก

char name[120][90];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปร

คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลัก

int std ID[1235][8];



3. จงประกาศ สราง พรอมท้ังกําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติ ชนิด double ช่ือ data

ซ่ึงมีขนาด 2 แถว 6 หลัก และมีการกําหนดคาเร่ิมตนเปนดังภาพ

#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
double data[2][6]={
{3.4,7.6,2.9,8.1,1.0,9.9},
{1.6,5.0,3.5,1.3,4.2,5.0},

};
cout <<data[1][4];
return 0;

}



4. กําหนดให point เปนอาเรย 2 มิติขนาด 3 x 5 เก็บขอมูลดังภาพ จงตอบคําถามวาการอางอิงตอไปน้ี

ไดคาของขอมูลเปนเทาไร

point[0,4] point[2,0] point[1,4] point[3,1] point[0,5]

ขอมูลท่ีได -5 10 -9 ไมมี ไมมี



5. จงออกแบบโปรแกรมดวยภาษา C++ โดยใหมีการทำงานดังตอไปน้ี

1) โปรแกรมสามารถ รับขอมูลคะแนนของนักเรียนท่ีมีคาระหวาง 0 - 100 จำนวน 5 คน

2) ทำการ หาเกรด จากเกณฑคะแนนตอไปน้ี

90 - 100 ไดเกรด A

80 - 89 ไดเกรด B

70 - 79 ไดเกรด C

50 - 69 ไดเกรด D

0 - 49 ไดเกรด F

3) แสดงผลขอมูลตามรูปแบบตัวอยาง

ตัวอยางหนาการแสดงผลของโปรแกรม

Calculate Grade Program

Enter Score Student 1 : 91

Enter Score Student 2 : 81

Enter Score Student 3 : 71

Enter Score Student 4 : 61

Enter Score Student 5 : 41

Show Student Grade



Student 1

Score 91 Grade A

Student 2

Score 81 Grade B

Student 3

Score 71 Grade C

Student 4

Score 61 Grade D

Student 5

Score 41 Grade F

#include <iostream>

using namespace std;

int main()
{
#include <iostream> using namespace std; int main()

{
int num = 5;
int score [num];



char grade [num];
cout << "\nCalculata Grade Program\n"; for (int o = 0; o < num;o++){
cout << "Enter Score Student" << o+1 <<":"; cin >> score[o];
if(score[o]>= 90){
grade[o] = 'A';
}else if (score[o]>=80&&score[o]<90){ grade [o]='B';
}else if (score[o]>=70&&score[o]<80){ grade [o]='C';
}else if (score[o]>=50&&score[o]<70){ grade [o]='D';
}else{
grade[o] = 'O';
}
}
cout << "\n\nShow Student Grade"; for (int o=0;o<num;o++){
cout << "\nStudent"<<o+1<<"\n\tScore"<<score[o] << "Grade" <<grade[o]; }
cout << "\n\n\nTHank You..."; }
}



ช่ือนางสาวปิยนนัท ์นามสกุล  โอกรุงรัมย ์ รหสั016 .                       
Lab08 Array and Pointer 

ค ำช้ีแจง จงตอบค าถามต่อไปน้ี 
1. จงประกาศตวัแปรใหส้อดคลอ้งกบัเง่ือนไขท่ีก าหนดให ้

เง่ือนไข การประกาศ 
ตวัแปรแบบอาเรย ์1 มิติชนิด int ช่ือตวัแปรคือ 
distance 

Int distance[]; 

ตวัแปรแบบอาเรย ์2 มิติชนิด int ช่ือตวัแปรคือ 
point 

Int point[][]; 

ตวัแปรแบบอาเรย ์1 มิติชนิด double ช่ือตวัแปรคือ
height 

Double height[][]; 

ตวัแปรแบบอาเรย ์2 มิติชนิด double ช่ือตวัแปรคือ 
weight 

Double weight[][]; 

ตวัแปรแบบอาเรย ์2 มิติชนิด char ช่ือตวัแปรคือ 
alphabet  

Char alphabet [][]; 

 
2. จงประกาศและสร้างตวัแปรแบบอาเรย2์ มิติใหส้อดคลอ้งกบัเง่ือนไขท่ีก าหนด 

เง่ือนไข การประกาศ 
ตวัแปรแบบอาเรย ์2 มิติชนิด double ช่ือ 
ตวัแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลกั 

Double length[3][10]; 

ตวัแปรแบบอาเรย ์2 มิติชนิด char ช่ือ 
ตวัแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลกั 

Char name[120][ 90]; 

ตวัแปรแบบอาเรย ์2 มิติชนิด int ช่ือตวัแปร 
คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลกั 

Int std_ID [1,235][ 8]; 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

3. จงประกาศ สร้าง พร้อมทั้งก าหนดค่าเร่ิมตน้ใหก้บัตวัแปรแบบอาเรย ์2 มิติ ชนิด double ช่ือ 
data ซ่ึงมีขนาด 2 แถว 6 หลกั และมีการก าหนดค่าเร่ิมตน้เป็นดงัภาพ 

 
 
#include <iostream> 
using namespace std; 
int main() 
{ 
    double data[2][6] = { 
        {3.4,7.6,2.9,8.1,1.0,9.9}, 
        {1.6,5.0,3.5,1.3,4.2,5.0}, 
    }; 
    cout << data[1][4]; 
} 
 

 
 

 
 



4. ก าหนดให ้point เป็นอาเรย ์2 มิติขนาด 3 x 5 เกบ็ขอ้มูลดงัภาพ จงตอบค าถามวา่การอา้งอิง
ต่อไปน้ีไดค่้าของขอ้มูลเป็นเท่าไร 

 

 
 

 point[0,
4]  

point[2,
0]  

point[1,
4]  

point[3,
1]  

point[0,
5] 

ขอ้มูลท่ีได ้ -5 10 -9 ไม่มี ไม่มี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
5. จงออกแบบโปรแกรมดว้ยภาษา C++ โดยใหมี้การท างานดงัต่อไปน้ี 

1) โปรแกรมสามารถ รับขอ้มูลคะแนนของนกัเรียนท่ีมีค่าระหวา่ง 0 - 100 จ านวน 5 คน 
2) ท าการ หาเกรด จากเกณฑค์ะแนนต่อไปน้ี 
    90 - 100 ไดเ้กรด A 
    80 - 89 ไดเ้กรด B 
    70 - 79 ไดเ้กรด C 
    50 - 69 ไดเ้กรด D 
     0 - 49 ไดเ้กรด F 
3) แสดงผลขอ้มูลตามรูปแบบตวัอยา่ง 
 ตวัอยา่งหนา้การแสดงผลของโปรแกรม 
Calculate Grade Program 
Enter Score Student 1 : 91 
Enter Score Student 2 : 81 
Enter Score Student 3 : 71 
Enter Score Student 4 : 61 
Enter Score Student 5 : 41 
 
Show Student Grade 
Student 1  
     Score 91 Grade A 
Student 2  
     Score 81 Grade B 
Student 3  
     Score 71 Grade C 
Student 4  
     Score 61 Grade D 
Student 5  
     Score 41 Grade F 
 
 



#include <iostream> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

    int num = 5; 

    int score [num]; 

    char grade [num]; 

    cout << "\nCalculata Grade Program\n"; 

    for (int f = 0; f < num;f++){ 

        cout << "Enter Score Student" << f+1 <<":"; 

        cin >> score[f]; 

        if(score[f]>= 90){ 

            grade[f] = 'A'; 

             

        }else if (score[f]>=80&&score[f]<90){ 

            grade [f]='B'; 

        }else if (score[f]>=70&&score[f]<80){ 

            grade [f]='C'; 

        }else if (score[f]>=50&&score[f]<70){ 

            grade [f]='D'; 

        }else{ 

            grade[f] = 'F'; 

        } 

        } 

        cout << "\n\nShow Student Grade"; 

        for (int f=0;f<num;f++){ 

            cout << "\nStudent"<<f+1<<"\n\tScore"<<score[f] << "Grade" <<grade[f]; 

        } 

        cout << "\n\n\nTHank You..."; 

} 

 

 

 



ช่ือ นายนิติพล นามสกุล เหลือกลา รหัส 018 .

Lab08 Array and Pointer

คำช้ีแจง จงตอบคำถามตอไปน้ี

1. จงประกาศตัวแปรใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกำหนดให

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ distance
int distance [1][5] =

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ point int point [2][5] =

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

height

double height [2][5] =

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

weight

double weight [2][5] =

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือตัวแปรคือ

alphabet

char alphabet [2][5] =

2. จงประกาศและสรางตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกําหนด

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือ

ตัวแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลัก

double length [3][10] =

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือ

ตัวแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลัก

char name [120][90] =

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปร

คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลัก

int std_ID [1,235][8] =



3. จงประกาศ สราง พรอมท้ังกําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติ ชนิด double ช่ือ data

ซ่ึงมีขนาด 2 แถว 6 หลัก และมีการกําหนดคาเร่ิมตนเปนดังภาพ

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

double data[2][6]{

{3.4, 7.6, 2.9, 8.1, 1.0, 9.9},

{1.6, 5.0, 3.5, 1.3, 4.2, 5.0},

};

cout << data[1][4];

return 0;

}

4. กําหนดให point เปนอาเรย 2 มิติขนาด 3 x 5 เก็บขอมูลดังภาพ จงตอบคําถามวาการอางอิงตอไปน้ี

ไดคาของขอมูลเปนเทาไร



point[0,4] point[2,0] point[1,4] point[3,1] point[0,5]

ขอมูลท่ีได -5 10 -9 0 0

5. จงออกแบบโปรแกรมดวยภาษา C++ โดยใหมีการทำงานดังตอไปน้ี

1) โปรแกรมสามารถ รับขอมูลคะแนนของนักเรียนท่ีมีคาระหวาง 0 - 100 จำนวน 5 คน

2) ทำการ หาเกรด จากเกณฑคะแนนตอไปน้ี

90 - 100 ไดเกรด A

80 - 89 ไดเกรด B



70 - 79 ไดเกรด C

50 - 69 ไดเกรด D

0 - 49 ไดเกรด F

3) แสดงผลขอมูลตามรูปแบบตัวอยาง

ตัวอยางหนาการแสดงผลของโปรแกรม

Calculate Grade Program

Enter Score Student 1 : 91

Enter Score Student 2 : 81

Enter Score Student 3 : 71

Enter Score Student 4 : 61

Enter Score Student 5 : 41

Show Student Grade

Student 1

Score 91 Grade A

Student 2

Score 81 Grade B

Student 3

Score 71 Grade C

Student 4

Score 61 Grade D

Student 5

Score 41 Grade F

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

int num = 5;



int score[num];

char grade[num];

cout << "\nCalculate Grade Program\n";

for (int i = 0; i < num; i++) {

cout << "Enter Score Student " << i + 1 << " :
";

cin >> score[i];

if (score[i] >= 90) {

grade[i] = 'A';

}

else if (score[i] >= 80 && score[i] < 90) {

grade[i] = 'B';

}

else if (score[i] >= 70 && score[i] < 80) {

grade[i] = 'C';

}

else if (score[i] >= 50 && score[i] < 70) {

grade[i] = 'D';

}

else {

grade[i] = 'F';



}

}

cout << "\n\nShow Student Grade";

for (int i = 0; i < num; i++) {

cout << "\nStudent " << i + 1 << "\n\tScore "
<< score[i] << " Grade " << grade[i];

}

cout << "\n\n\nThank You...";

return 0;

}





ช่ือ น.ส.มณีพร นามสกุล เชนรัมย รหัส 019 .

Lab08 Array and Pointer

คำช้ีแจง จงตอบคำถามตอไปน้ี

1. จงประกาศตัวแปรใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกำหนดให

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ distance Int distance[];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ point Int point[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

height

double height[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

weight

double weight[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือตัวแปรคือ

alphabet

cher alphabetht[][];

2. จงประกาศและสรางตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกําหนด

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือ

ตัวแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลัก

Double length[3][10];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือ

ตัวแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลัก

char name[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปร

คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลัก

int std ID[][];



3. จงประกาศ สราง พรอมท้ังกําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติ ชนิด double ช่ือ data

ซ่ึงมีขนาด 2 แถว 6 หลัก และมีการกําหนดคาเร่ิมตนเปนดังภาพ

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

double data[2][6] = {

{3.4,7.6,2.9,8.1,1.0,9.9},

{1.6,5.0,3.5,1.3,4.2,5.0},

};

cout << data[1][4];

return 0;

}

4. กําหนดให point เปนอาเรย 2 มิติขนาด 3 x 5 เก็บขอมูลดังภาพ จงตอบคําถามวาการอางอิงตอไปน้ี

ไดคาของขอมูลเปนเทาไร



point[0,4] point[2,0] point[1,4] point[3,1] point[0,5]

ขอมูลท่ีได -5 10 -9 0 ไมมี

5. จงออกแบบโปรแกรมดวยภาษา C++ โดยใหมีการทำงานดังตอไปน้ี

1) โปรแกรมสามารถ รับขอมูลคะแนนของนักเรียนท่ีมีคาระหวาง 0 - 100 จำนวน 5 คน

2) ทำการ หาเกรด จากเกณฑคะแนนตอไปน้ี

90 - 100 ไดเกรด A

80 - 89 ไดเกรด B

70 - 79 ไดเกรด C

50 - 69 ไดเกรด D

0 - 49 ไดเกรด F

3) แสดงผลขอมูลตามรูปแบบตัวอยาง

ตัวอยางหนาการแสดงผลของโปรแกรม

Calculate Grade Program

Enter Score Student 1 : 91

Enter Score Student 2 : 81

Enter Score Student 3 : 71

Enter Score Student 4 : 61

Enter Score Student 5 : 41

Show Student Grade

Student 1

Score 91 Grade A

Student 2



Score 81 Grade B

Student 3

Score 71 Grade C

Student 4

Score 61 Grade D

Student 5

Score 41 Grade F



ช่ือ นางสาวรุงทิวา นามสกุล วันประโคน รหัส 013 .

Lab08 Array and Pointer

คำช้ีแจง จงตอบคำถามตอไปน้ี

1. จงประกาศตัวแปรใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกำหนดให

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ distance Int distance[1][5];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ point Int point[2][5];

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

height

doule height[2][5];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

weight

douole weight[2][5];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือตัวแปรคือ

alphabet

cher alphabetht[2][5];

2. จงประกาศและสรางตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกําหนด

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือ

ตัวแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลัก

Double length[3][10];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือ

ตัวแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลัก

char name[120][90];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปร

คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลัก

int std ID[1235][8];



3. จงประกาศ สราง พรอมท้ังกําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติ ชนิด double ช่ือ data

ซ่ึงมีขนาด 2 แถว 6 หลัก และมีการกําหนดคาเร่ิมตนเปนดังภาพ

#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
double data[2][6]={
{3.4,7.6,2.9,8.1,1.0,9.9},
{1.6,5.0,3.5,1.3,4.2,5.0},

};
cout <<data[1][4];
return 0;

}



4. กําหนดให point เปนอาเรย 2 มิติขนาด 3 x 5 เก็บขอมูลดังภาพ จงตอบคําถามวาการอางอิงตอไปน้ี

ไดคาของขอมูลเปนเทาไร

point[0,4] point[2,0] point[1,4] point[3,1] point[0,5]

ขอมูลท่ีได -5 10 -9 ไมมี ไมมี



5. จงออกแบบโปรแกรมดวยภาษา C++ โดยใหมีการทำงานดังตอไปน้ี

1) โปรแกรมสามารถ รับขอมูลคะแนนของนักเรียนท่ีมีคาระหวาง 0 - 100 จำนวน 5 คน

2) ทำการ หาเกรด จากเกณฑคะแนนตอไปน้ี

90 - 100 ไดเกรด A

80 - 89 ไดเกรด B

70 - 79 ไดเกรด C

50 - 69 ไดเกรด D

0 - 49 ไดเกรด F

3) แสดงผลขอมูลตามรูปแบบตัวอยาง

ตัวอยางหนาการแสดงผลของโปรแกรม

Calculate Grade Program

Enter Score Student 1 : 91

Enter Score Student 2 : 81

Enter Score Student 3 : 71

Enter Score Student 4 : 61

Enter Score Student 5 : 41

Show Student Grade



Student 1

Score 91 Grade A

Student 2

Score 81 Grade B

Student 3

Score 71 Grade C

Student 4

Score 61 Grade D

Student 5

Score 41 Grade F

#include <iostream>

using namespace std;

int main()
{
#include <iostream> using namespace std; int main()

{
int num = 5;
int score [num];



char grade [num];
cout << "\nCalculata Grade Program\n"; for (int o = 0; o < num;o++){
cout << "Enter Score Student" << o+1 <<":"; cin >> score[o];
if(score[o]>= 90){
grade[o] = 'A';
}else if (score[o]>=80&&score[o]<90){ grade [o]='B';
}else if (score[o]>=70&&score[o]<80){ grade [o]='C';
}else if (score[o]>=50&&score[o]<70){ grade [o]='D';
}else{
grade[o] = 'O';
}
}
cout << "\n\nShow Student Grade"; for (int o=0;o<num;o++){
cout << "\nStudent"<<o+1<<"\n\tScore"<<score[o] << "Grade" <<grade[o]; }
cout << "\n\n\nTHank You..."; }
}



ช่ือ จีระนันท นามสกุล วาจาม่ัน รหัส 65302042023 .

Lab08 Array and Pointer

คำช้ีแจง จงตอบคำถามตอไปน้ี

1. จงประกาศตัวแปรใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกำหนดให

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ distance Int distance[];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ point Int point[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

height

double height[158];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

weight

double weight[48];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือตัวแปรคือ

alphabet

char alphabet[10];

2. จงประกาศและสรางตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกําหนด

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือ

ตัวแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลัก

Double length[3][10];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือ

ตัวแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลัก

char name[120][90];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปร

คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลัก

int std_ID[1235][8];



3. จงประกาศ สราง พรอมท้ังกําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติ ชนิด double ช่ือ data

ซ่ึงมีขนาด 2 แถว 6 หลัก และมีการกําหนดคาเร่ิมตนเปนดังภาพ

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

double data[2][6] = {

{ 3.4,7.6,2.9,8.1,1.0,9.9 },

{1.6, 5.0,3.5,1.3,4.2,5.0 }

};

}



4. กําหนดให point เปนอาเรย 2 มิติขนาด 3 x 5 เก็บขอมูลดังภาพ จงตอบคําถามวาการอางอิงตอไปน้ี

ไดคาของขอมูลเปนเทาไร

point[0,4] point[2,0] point[1,4] point[3,1] point[0,5]

ขอมูลท่ีได -5 10 -9 ไมมี ไมมี

5. จงออกแบบโปรแกรมดวยภาษา C++ โดยใหมีการทำงานดังตอไปน้ี

1) โปรแกรมสามารถ รับขอมูลคะแนนของนักเรียนท่ีมีคาระหวาง 0 - 100 จำนวน 5 คน

2) ทำการ หาเกรด จากเกณฑคะแนนตอไปน้ี

90 - 100 ไดเกรด A

80 - 89 ไดเกรด B

70 - 79 ไดเกรด C

50 - 69 ไดเกรด D

0 - 49 ไดเกรด F

3) แสดงผลขอมูลตามรูปแบบตัวอยาง

ตัวอยางหนาการแสดงผลของโปรแกรม

Calculate Grade Program

Enter Score Student 1 : 91

Enter Score Student 2 : 81



Enter Score Student 3 : 71

Enter Score Student 4 : 61

Enter Score Student 5 : 41

Show Student Grade

Student 1

Score 91 Grade A

Student 2

Score 81 Grade B

Student 3

Score 71 Grade C

Student 4

Score 61 Grade D

Student 5

Score 41 Grade F

#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
cout << "Calculate Grade Program" << endl;
int number = 5;
int score[5];
int i;
for (int i = 1; i <= number; i++)
{
cout << "Enter Score Student " << i << " : ";
cin >> score[i];
}
cout << "\nShow Student Grade" << endl;
for (int i = 1; i <= number; i++)
{
cout << "Student " << i << endl;
if (score[i] >= 90)
{
cout << " Score " << score[i] << " Grade " << 'A' << endl;
}
else if (score[i] >= 80)



{
cout << " Score " << score[i] << " Grade " << 'B' << endl;
}
else if (score[i] >= 70)
{
cout << " Score " << score[i] << " Grade " << 'C' << endl;
}
else if (score[i] >= 50)
{
cout << " Score " << score[i] << " Grade " << 'D' << endl;
}
else
{
cout << " Score " << score[i] << " Grade " << 'F' << endl;
}
}
return 0;
}



ช่ือ น.ส.เบญจรัตน นามสกุล แกวกูล รหัส 024 .

Lab08 Array and Pointer

คำช้ีแจง จงตอบคำถามตอไปน้ี

1. จงประกาศตัวแปรใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกำหนดให

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ distance Int distance[];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ point Int point[][];

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

height

double height;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

weight

double weight;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือตัวแปรคือ

alphabet

char alphabet;

2. จงประกาศและสรางตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกําหนด

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือ

ตัวแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลัก

Double length[3][10];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือ

ตัวแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลัก

char alphabet;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปร

คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลัก

Int std_ID[1235][8];



3. จงประกาศ สราง พรอมท้ังกําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติ ชนิด double ช่ือ data

ซ่ึงมีขนาด 2 แถว 6 หลัก และมีการกําหนดคาเร่ิมตนเปนดังภาพ

double data[2][6] = {

{3.4,7.6,2.9,1.0,9.9},

{1.6,5.0,3.5,1.3,5.0},

};



4. กําหนดให point เปนอาเรย 2 มิติขนาด 3 x 5 เก็บขอมูลดังภาพ จงตอบคําถามวาการอางอิงตอไปน้ี

ไดคาของขอมูลเปนเทาไร

point[0,4] point[2,0] point[1,4] point[3,1] point[0,5]

ขอมูลท่ีได -5 10 -9 - -



5. จงออกแบบโปรแกรมดวยภาษา C++ โดยใหมีการทำงานดังตอไปน้ี

1) โปรแกรมสามารถ รับขอมูลคะแนนของนักเรียนท่ีมีคาระหวาง 0 - 100 จำนวน 5 คน

2) ทำการ หาเกรด จากเกณฑคะแนนตอไปน้ี

90 - 100 ไดเกรด A

80 - 89 ไดเกรด B

70 - 79 ไดเกรด C

50 - 69 ไดเกรด D

0 - 49 ไดเกรด F

3) แสดงผลขอมูลตามรูปแบบตัวอยาง

ตัวอยางหนาการแสดงผลของโปรแกรม

Calculate Grade Program

Enter Score Student 1 : 91

Enter Score Student 2 : 81

Enter Score Student 3 : 71

Enter Score Student 4 : 61

Enter Score Student 5 : 41

Show Student Grade

Student 1

Score 91 Grade A

Student 2

Score 81 Grade B

Student 3

Score 71 Grade C

Student 4

Score 61 Grade D

Student 5

Score 41 Grade F





ช่ือ นางสาวปณิตา นามสกุล สดไธสง รหัส 026 .

Lab08 Array and Pointer

คำช้ีแจง จงตอบคำถามตอไปน้ี

1. จงประกาศตัวแปรใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกำหนดให

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ distance Int distance;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ point Int point;

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

height

double height;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

weight

double weight;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือตัวแปรคือ

alphabet

char alphabet;

2. จงประกาศและสรางตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกําหนด

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือ

ตัวแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลัก

Double length[3][10];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือ

ตัวแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลัก

char name[120][90];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปร

คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลัก

Int std_ID[1235][8];



3. จงประกาศ สราง พรอมท้ังกําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติ ชนิด double ช่ือ data

ซ่ึงมีขนาด 2 แถว 6 หลัก และมีการกําหนดคาเร่ิมตนเปนดังภาพ



4. กําหนดให point เปนอาเรย 2 มิติขนาด 3 x 5 เก็บขอมูลดังภาพ จงตอบคําถามวาการอางอิงตอไปน้ี

ไดคาของขอมูลเปนเทาไร

point[0,4] point[2,0] point[1,4] point[3,1] point[0,5]

ขอมูลท่ีได -5 10 -9 ไมมี ไมมี



5. จงออกแบบโปรแกรมดวยภาษา C++ โดยใหมีการทำงานดังตอไปน้ี

1) โปรแกรมสามารถ รับขอมูลคะแนนของนักเรียนท่ีมีคาระหวาง 0 - 100 จำนวน 5 คน

2) ทำการ หาเกรด จากเกณฑคะแนนตอไปน้ี

90 - 100 ไดเกรด A

80 - 89 ไดเกรด B

70 - 79 ไดเกรด C

50 - 69 ไดเกรด D

0 - 49 ไดเกรด F

3) แสดงผลขอมูลตามรูปแบบตัวอยาง

ตัวอยางหนาการแสดงผลของโปรแกรม

Calculate Grade Program

Enter Score Student 1 : 91

Enter Score Student 2 : 81

Enter Score Student 3 : 71

Enter Score Student 4 : 61

Enter Score Student 5 : 41

Show Student Grade

Student 1

Score 91 Grade A

Student 2

Score 81 Grade B

Student 3

Score 71 Grade C

Student 4

Score 61 Grade D

Student 5

Score 41 Grade F



ช่ือ ปราริฉัตร เปนรัมย นามสกุล เปนรัมย รหัส 65302042007        .

Lab08 Array and Pointer

คำช้ีแจง จงตอบคำถามตอไปน้ี

1. จงประกาศตัวแปรใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกำหนดให

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ distance int distance;

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปรคือ point int point;

ตัวแปรแบบอาเรย 1 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

height

double height[158];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือตัวแปรคือ

weight

double weight[48];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือตัวแปรคือ

alphabet

char alphabet[10];

2. จงประกาศและสรางตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติใหสอดคลองกับเง่ือนไขท่ีกําหนด

เง่ือนไข การประกาศ

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด double ช่ือ

ตัวแปรคือ length มีขนาด 3 แถว10 หลัก

double length[3][10];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด char ช่ือ

ตัวแปรคือ name มีขนาด 120 แถว90 หลัก

char name[120][90];

ตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติชนิด int ช่ือตัวแปร

คือ std_ID มีขนาด 1,235 แถว 8 หลัก

int std_ID[1235][8];

3. จงประกาศ สราง พรอมท้ังกําหนดคาเร่ิมตนใหกับตัวแปรแบบอาเรย 2 มิติ ชนิด double ช่ือ data ซ่ึงมี

ขนาด 2 แถว 6 หลัก และมีการกําหนดคาเร่ิมตนเปนดังภาพ



#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

double data[2][6] = {

{ 3.4,7.6,2.9,8.1,1.0,9.9 },

{1.6, 5.0,3.5,1.3,4.2,5.0 }

};

}

4.กําหนดให point เปนอาเรย 2 มิติขนาด 3 x 5 เก็บขอมูลดังภาพ จงตอบคําถามวาการอางอิงตอไปน้ีไดคา

ของขอมูลเปนเทาไร



point[0,4] point[2,0] point[1,4] point[3,1] point[0,5]

ขอมูลท่ีได -5 10 -9 ไมมี ไมมี

5.จงออกแบบโปรแกรมดวยภาษา C++ โดยใหมีการทำงานดังตอไปน้ี

1) โปรแกรมสามารถ รับขอมูลคะแนนของนักเรียนท่ีมีคาระหวาง 0 - 100 จำนวน 5 คน

2) ทำการ หาเกรด จากเกณฑคะแนนตอไปน้ี

90 - 100 ไดเกรด A

80 - 89 ไดเกรด B

70 - 79 ไดเกรด C

50 - 69 ไดเกรด D

0 - 49 ไดเกรด F

3) แสดงผลขอมูลตามรูปแบบตัวอยาง

ตัวอยางหนาการแสดงผลของโปรแกรม

Calculate Grade Program

Enter Score Student 1 : 91



Enter Score Student 2 : 81

Enter Score Student 3 : 71

Enter Score Student 4 : 61

Enter Score Student 5 : 41

Show Student Grade

Student 1

Score 91 Grade A

Student 2

Score 81 Grade B

Student 3

Score 71 Grade C

Student 4

Score 61 Grade D

Student 5

Score 41 Grade F
#include <iostream>

using namespace std;
int main()
{

cout << "Calculate Grade Program" << endl;
int number = 5;
int score[5];
int i;
for (int i = 1; i <= number; i++)
{

cout << "Enter Score Student " << i << " : ";
cin >> score[i];

}
cout << "\nShow Student Grade" << endl;
for (int i = 1; i <= number; i++)
{

cout << "Student " << i << endl;
if (score[i] >= 90)
{

cout << " Score " << score[i] << " Grade " << 'A' << endl;
}
else if (score[i] >= 80)
{

cout << " Score " << score[i] << " Grade " << 'B' << endl;
}
else if (score[i] >= 70)



{
cout << " Score " << score[i] << " Grade " << 'C' << endl;

}
else if (score[i] >= 50)
{

cout << " Score " << score[i] << " Grade " << 'D' << endl;
}
else
{

cout << " Score " << score[i] << " Grade " << 'F' << endl;
}

}
return 0;

}
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